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Determine, mofive; COUrageux,
vous avez combattu I'ennemi,
mais vous avez termine I3 soiree
trop tot par un /release. Une sortie
en groupe, en guilde, se serait
certainement soldee par -

une victoire. Voila pourquoi.-. )
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aire partie d'une guilde, cela représente

bien plus que de porter fierement un em-

bléme sur une pélerine et un pavois.

C'est appartenir & une association de : e _ _

perscnnages dont les buts et les motiva- ' Thiof Foraver 4
tions sont similaires. Les échanges d'objets, mew do ppe <Well LogeaD’> !
comme de conseils, sont grandement facilités, et )
les récompenses sont a la hauteur de I'engage- \ g b
ment de chacun. D'autre part, les joueurs appar- = 3
tenant & une guilde ont 'habitude de jouer en-
semble : ils se révélent donc souvent plus effi-
caces sur le terrain qu'un groupe réuni pour une
seule occasion. Quelle récompense que de voir
flotter sa banniére sur un fort ennemi!
Avant toute chose, le futur leader de la guilde doit
créer un groupe de huit joueurs sans guilde, lui
compris. lls doivent ensuite se rendre dans la ca-
pitale de son royaume (Jordheim, Tir na nog ou
Camelot), sélectionner le greffier de guilde, et -

Clest e_vant le Grefﬁr de guilde, installé dans I_a-capita!e,-
que I'on déclare la création d’'une guilde.
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taper /gc form Nom de la guilde (ce demier doit
étre unique), L'opération codlte une piéce d'or, pré-
levée dans la bourse du leader. Les sept autres
personnes du groupe devront alors confirmer leur
intégration. La guilde est créée! Le leader du
groupe devient maitre de la guilde (MG), et pos-
sede les pleins pouvoirs, fandis que les autres
membres sont automatiquement au rang 9, c'est-
a-dire sans aucun pouvoir. Il ne reste plus qu'a in-
diquer un email de guilde avec la commande /gc
email email@duleaderici, ainsi que le site web
avec /gc web www.sitedelaguilde.com.

La création d'un embléme de guilde est une opé-
ration plus douloureuse, puisqu'elle coitera trois
cents piéces d'or. Aprés avoir tapé /gc emblem, on
pourra choisir un dessin et deux couleurs
('adresse daoc.catacombs.com/emblem.cfm per-
met de les visualiser toutes). Pour la porter sur
son bouclier et/ou sur sa cape, il faudra s'acquit-
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Sans réunion, impossible d'c
comme d

ter de cinq piéces d'or aupres du greffier d'em-
bléme et étre d'un niveau égal ou supérieur a 20,
ou posséder une compétence d'artisan d'une va-
leur de 400 minimum. Reste ensuite a organiser la
guilde et définir les pouvoirs attachés a chaque
grade, mais ceci est une autre histoire...

Une guilde pour XP, RvR
ou looter?

Il existe plusieurs types de guildes. Celle, toute
fraiche, composée d'une dizaine de personnes de
petit niveau, qui vont ainsi pouvoir progresser en-
semble, est trés différente d'une importante orga-
nisation de deux cents joueurs presque tous level
50 qui RvR tous les soirs depuis des mois.
Généralement, la plupart des guildes ont claire-
ment pour objectif une réussite en RvR et s'y des-
tinent largement. Ces vicloires permettent de ga-
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rganiser une guilde et de préparer de gros events,
s de guildes ou une attaque de dragon.

gner des RPS (RealmPaints), ce qui leur permet
de monter dans le classement général des
guildes. Les guildes artisanes regroupent des
joueurs passionnés par les arts de confection et
le marchandage. Elles sont trés importantes pour
la vie d'un royaume. La plupart du temps, les
meilleurs artisans y sont regroupés, et elles sont
souvent aidées en argent par les autres guildes
afin d'améliorer leur art fort cotiteux, pour pouvoir
notamment fabriquer des machines de guerre
(béliers, catapultes et balistes). Les guildes role-
plays s'entourent d'un background généralement
trés élaboré, ce qui permet a chacun des joueurs
de la guilde de jouer en totale immersion son per-
sonnage dans l'univers heroic fantasy de Daoc.
Les guildes Pve, ou encore Xp et loot, vont da-
vantage s'activer @ monter rapidement des
groupes afin de partir a la chasse a l'expérience
et aux items. Enfin, la taille de la guilde a un role




Les ressources dont disposent les guildes facilitent les prises de forts,

-en permettant la construction d’engin de siege.

Les commandes de guilde

Les commandes basiques
«/gu» : permet de parler sur le canal
de discussion de la guilde

connectés, leur level, leur rang dans
la gmlde et leur location.
«/gc webpage» : permet au GM

important : il y aura des guildes de huit joueurs, de
quatre-vingt, voire de deux cents joueurs. Si cer-
taines guildes ont pour but de se connaitre irl uni-
quement, et restent donc en petit comité, d'autres
veulent s'etendre le plus possible pour créer une
vraie communauté, et recrutent donc un maximum
pour y parvenir. Une guilde active, c'est avant tout
des membres souvent connectés, et si possible
dans la méme tranche horaire.

Des alliances de guildes
pour vaincre!

Les alliances sont importantes et, Ia encore, il y a
beaucoup de possibilités. Une alliance peut regrou-
per jusqua vingt guildes. Certaines se limitent a
deux guildes quand d‘autres approchent la limite.
Les grandes alliances apportent beaucoup & un
royaume car elles garantissent les meilleures at-
taques ainsi qu'une bonne défense. L'organisation
des prises de reliques, des dragons raids, legions
raids ou diverses informations sur les mouvements
ennemis y sont centralisées. Pour en rejoindre une,
l'idéal est tout simplement de demander les condi-
tions pour en faire partie & la guilde qui la dirige. Si
la votre peut en faire partie, c'est aux officiers, ainsi
qu'au GM, de décider. Ici, la politique de la guilde
intervient dans la décision finale : il existe des
quildes démocratiques, autoritaires ou encore sous
forme de conseil. L'alliance vous expliquera alors
les régles du canal. Mettez quelques béliers dans
votre vault et vous étes prét avec votre guilde a
participer activement au RvR!

«o» : permet de parler sur le canal (GuildMaster, de mettre la page web
officier de la guilde de la guilde.
«/as» : permet de parler sur le canal

Avant tout un travail

alliance de la guilde
Les commandes plus avancées

«/gc email» : permet au GM de mettre d ’équipe

I'émail de la guilde.
«/gc claim» : permet de réclamer

Un bon maitre de guilde est quelqu'un qui s'occupe

«/ge» dc:lnne acces 3 plein d'autres un fort. Pour réclamer un fn:jrt, la guilde activement de sa guilde, qui sait récompenser el ou
ft?g]c"l':?o f > > " hﬂ: COmpes tel membre & bon escient, tirer des enseignements
affiche toute membres, de ses erreurs, mais également toujours penser ob-
la hiérarchie qui doivent jectivement a I'avenl_r de son groupe. C'est sur lui
de la guilde, se trouver que tout repose, il doit pouvoir répondre & toutes les
les droits de prét du boss questions, et bien sdir connaitre tous les membres.
chaque rang, du fort II doit étre respecté de tous, quoi qu'il arrive, savoir
le nombre de réclamé. prendre ses responsabilités et donc pouvoir tran-
rps, bps, sites «/ge cher en cas de problémes. Les membres de la
web, email, release» : guilde doivent pouvoir compter sur lui autant qu'il
alliance, et permet de doit pouvoir compter sur eux. Une guilde est avant
les motds... relacher le tout un travail d'équipe.

«/gc invite» : fort réclamé. . .

permet a un «/gc up- Droits et devoirs

officier de grade» : des officievs

recruter une personne sans guilde. permet d'upgrader un fort en level,

«/ge remove» : permet 2 un officier de 1a10. Les officiers sont juste en dessous du maitre de

de renvoyer un membre de la guilde. Les commandes d'alliances

«/gc motd» : permet a un officier «/ge ainvite» : permet de vous allier
-$;;"§uﬁ§;°"upg;1 (rcosage Qujour). & une st guide. Sutlse enlie GM o5 oficiers davent et capatles e érer I
un évent quelques jours 3 I'avance. «/gc aaccept» : permet d'accepter gu:lde o rttout poé"t'l dei I egaboralrton oy en[ts IUSE
~«/ge promote» : permet 2 un officier la demande d'alliance d'une autre guilde. 9! 3UX partages de fo0ls. LE Sont eux egalemen
ﬁe grader un membre. «/ge adecline» : permet de refuser qui se chafgent de repruter, sous I'ceil avise dt{ GM
‘demote» : permet 3 un officier la demande d'alliance d'une autre guilde.  ©ten fonction de ses instructions. Certaines guildes
de descendre de rang un membre. «/gc aremove leader» : permet ne recrutent pas sans un level minimum, d'auires
«/ge whop : liste tous les membres de quitter une alliance. mettent en place un systeme de parrainage, auquel
: s'ajoute une période de test.

guilde. lls l'aident dans sa tache et ont par consé-
quent plus de droits que les membres classiques.




WaR LegenD, I'histoire...

La guilde fut créée a I'époque sur

la 4 prophétie, Mmorpg gratuit sur
Goa. Notre venue sur Daoc s'est faite
en plusieurs temps, mais j'avais déja
le projet de refaire la guilde sur

le prochain Mmorpg 3 succes et avec
un bon gameplay PvP. Le lancement
de Daoc aux Etats-Unis ayant fait un
carton, et Goa ayant le projet de
franciser les serveurs, j'ai facilement
convaincu des amis gros joueurs
on-line. On a commencé a jouer sur
les serveurs américains pour bien
comprendre le systéme. Dans le méme
temps, on s'est inscrits au Béta-test
privé de Daoc Europe. Par chance,
beaucoup d'entre nous ont été
sélectionnés des le début et nous avons
commencé directement

dans les serveurs Bétas européens.
Avec une telle avance, nous avons pu
rapidement faire connaitre la guilde,
d'autant que nous étions les premiers
HL. A partir de 13, on a commencé

3 avoir beaucoup de demande

de recrutements, ce qui nous 3
conduits a mettre en place une charte
de comportement et un level minimal
pour l'intégrer (qui a évolué ensuite).

Une coalition a l'assaut

des veliques

A I'approche de la sortie officielle

des serveurs frangais, on a recruté nos
ennemis de I'époque et la plupart

des hauts levels du serveur

sont logiquement arrivés chez nous.
Nous avons alors lancé I'assaut sur

le serveur officiel Brocéliande et,
quelques temps plus tard, six d’entre
nous fétaient leur vl 50! Mais la guilde
n'en était qu'a ses balbutiements, car
nous avions alors la tache d'aider les
autres pour atteindre leur 50, obtenir
un équipement de réve et surtout tester
notre organisation sur le vrai terrain :

le RvR. Nous avons alors monté

une alliance solide avec d’autres guildes
qui rentraient dans nos critéres : avoir
plus de vingt joueurs actifs, et au moins
huit de level supérieur a 40. Nous
sommes montés jusqu’a la limite

de I'alliance (vingt guildes). Et c’est
grace 3 ce type de coalition et

a une organisation stricte que nous
avons pu défaire le Dragon, Légion

et nous lancer a I'assaut des reliques.
Nous étions a cette époque une
centaine de membres actifs et nous
avons donc stoppé le recrutement.

D’autres guildes capables

de nous défier?

Des regles trés strictes existent au sein
du groupe : résoudre les problemes
entre certains membres sans jamais
prendre parti, exclure les membres qui
ne correspondent pas aux critéres
prédéfinis, tout en leur expliquant

le pourquoi, modérer les discussions
sur le canal alliance pour que seules les
informations importantes y paraissent.
Beaucoup de reroll furent guildés, mais
interdits de parole et d'embleme.
L'anonymat leur fut aussi imposé (/ano).
A ce jour, Nous nous préparons
activement au passage sur le serveur
Camlann, serveur PvP européen,

et espérons faire aussi bien que ce que
nous avons fait jusqu'a aujourd’hui.
Globalement, je suis trés heureux d'étre
3 la téte d'une guilde comme [a mienne.
Beaucoup de travail... mais aussi
beaucoup de plaisir, avec des joueurs
d'exception. Je reste persuadé que
l'aventure est loin d'étre finie, et que
des défis de plus en plus grands nous
attendent. J'espere bien trouver

des guildes tout aussi organisées

que la notre capable de nous défier.
Peut-étre vous qui me lisez? TF.

_ Bien organisée
et expérimentée, une petite équipe peut
s’aventurer victorieusement
en zone RvR.

Voici comment assigner les droits des officiers au
sein du groupe. Nous allons créer deux rangs de
quilde. Le premier, rang 2, comprendra les officiers
classiques, le second sera le rang 1, et représen-
tera les officiers supérieurs. Les rangs 2 pourront
écouter et parler sur le channel guilde, alliance,
ainsi que sur le channel officier, réclamer/libérer un
fort, promote/demote au sein de la guilde et porter
I'embléme. Les rangs 1 auront les mémes droits
que les rangs 2, mais ils pourront en plus recruter,
expulser, ainsi que changer le motd!
Commandes a taper pour le rang 2 :
lgc edit 2 title Officier
Ensuite, il faut changer gcspeak, gchear, ocspeak,
ochear, acspeak, achear, emblem, claim, release,
promote, demote qui est de base surneny.
Exemple : /gc edit 2 promote y
Commandes a taper pour le rang 1 :
Jgc edit 1 title Officier Superieur
Les mémes que pour le rang 2 avec en plus :
invite, remove, motd en y.
Voila pour une hiérarchie de base concernant les of-
ficiers. Il ne vous reste & présent plus qu'a les choi-
sir et & les promouvoir aux rangs souhaités. Bonne
aventure, et bonne chance!

Thief Forever



